Aplicatia 4

Pod in curba
Linii de influenta

Enunt:

Podul in curba are alcéatuirea din fig. 1. Geometria podului se obtine stiind ca
latimea este de 11 m, raza interioara este de 75 m, iar cea exterioara de 86 m.
Unghiul la centru al fiecarei decshideri este de 7.5 grade. Grosimea placii este
de 0.7 m.

Ipoteza de incarcare este greutatea proprie.

Placa este simplu rezemata de-a lungul laturilor care marginesc cele trei
deschideri.

Caracteristicile materialului din care este realizata placa sunt urmatoarele:
modulul de elasticitate longitudinalda E = 3 x 107 kN/m?, coeficientul Poisson
0.15 si densitatea de masa 2.4 kg/m3.

Pentru ipoteza de incarcare precizata se cere:
O trasarea suprafetei de influenta pentru momentul incovoietor in punctul 1;
O trasarea suprafetei de influenta pentru momentul incovoietor in punctul 2;
O trasarea suprafetei de influenta pentru reactiunea verticala in punctul 3.

Nota: Unitatile de masura utilizate Tn analiza sunt kN, m si kg.




I. Generarea modelului de calcul (Preprocesare)

* click dublu pe
modelului discret

pentru apelarea programului pentru generarea

1. Crearea unui model nou

» odata apelata preprocesarea, pe ecranul calculatorului va apare o caseta de
dialog (fig. 2) in care se completeaza urmatoarele:

* numele figierului (Pod in curba);

* unitatile de masura;

» click Ok ¥’
. A
New Model Startup
—File detailz
File name I Pod i curba
"wiorking falder * Default " Last used " User defined
Save in I C:MLuzasz! 34Projects
—hodel details
Title I Pod i curba
I rits I KHmkgCs j Job Mo I
Startup template I Mone j
To open an existing model select Cancel | | |
and open model from File: Dpen... menu Ok Eapes] elp
Fig. 2



1.1. Salvarea figierului

* se apasa pe butonul

* in caseta de dialog se introduce numele pe care doriti sa-I atribuiti figierului

« click Save v’

LR

figierul in mod regulat. Acest lucru va permite reluarea sesiunii de

’i“ Se recomanda ca pe parcursul realizarii modelului sa salvati

lucru de la ultima salvare in cazul in care ati facut o greseala ce nu

poate fi corectata.

1.2. Definirea geometriei structurii

1.2.1. Definirea primei suprafete

» se defineste linia prin coordonatele
sale fie prin deschiderea meniului
Geometry, optiunea Line, comanda
Coordinates fie, direct, prin

butonul

* pe ecran este afisata o caseta de
dialog in care se vor introduce
coordonatele celor doua puncte care
definesc linia (fig. 3)

« click Ok v

Pe ecran va fi afisata linia definita
(fig. 4).

Enter coordinates |

— Gind =tple
¥ 3 Columing

x Y

1 o 74

2 0 |

— Local coordinate set
IGIDI:uaI coordinate zet j
" | Keep as reference et
QK | Cancel | Help |
Fig. 3

Fig. 4



Pentru a defini suprafata, se poate apela la una din facilitatile programului
- generarea unei suprafete prin translatarea unei linii dupa un arc de cerc.

» selectati linia creata

+ deschideti meniul Geometry, optiunea Surface, comanda By sweeping sau

direct, prin butonul

" Tranzlate ' Ratate " bahix Botation

= Mirror " Scale

— Rotation plane——  — Ongin

*in caseta de dialog care

apare pe ecran selectati
optiunea de generare/pw/ ’f‘ #r-plane e
JT /| ¥Z-plane YIEI—
|—

rotire (Rotate) (fig. 5)
" ¥Z-plane Z|0

* introduceti unghiul de rotire,
conS|derat pozitiv Tn sens

antiorar, (-7.5), planul in —Sweep type
care se face rotirea (planul Minar arc " Maior arc " Straight
XY) coordonatele punCtU|UI [I'ransfcurmatu:unx generated from memony selection—————————————

n raport cu care se face
Mo tranzformations generated [Hze
rotirea (0,0,0) si tipul arcului | - Ml

(Minor arc)

D atazet | j

0k, I Cancel Save | Help |

« click Ok v*

Fig. 5

Pe ecran va fi afisata
suprafata generata (fig. 6)

Fig. 6



1.2.2. Modelarea cu elemente finite

Placile vor fi modelate cu elemente finite de placa groasa, de forma patrulater,
cu doua noduri pe fiecare latura (elemente liniare).

o

I

& Definirea caracteristicilor discretizarii

Reteaua de elemente de suprafata se definegte prin descriere:

Feature Mesh Definition

se deschide meniul Attri-

butes

se alege optiunea Mesh,
Surface...

in caseta de dialog se alege
elementul finit de placa
groasa (Thick plate) (fig. 7)

forma patrulatera (Quadri-
lateral)
cu doua noduri pe latura

(Linear)

se alege optiunea Regular
mesh, Automatic divisions
(initial = 4)

pentru identificarea elemen-
tului finit ales, setului de date
i se va atribui un nume
(Placa groasa)

click Ok v

1

Surface Mesh |
% Element description * Regular mezh
e / ™ &llow transition pattern
IThICk plate V' Automatic divisions
Element shape / Lacal = divisions |4
drilateral -
IQua et Local ' divisions |4
Interpp#ation order
-  lmegular mesh
|L|near j
Element size IU
%men ame Element size multiplier |1.5
IQSDl Minirmurn quad angle ID
/ =
4
[atazet IPIaca gioaza j
Ok I Cancel | Apply | Help
Fig. 7

Atribuirea discretizarii modelului geometric

se selecteaza suprafata prin definirea unei ferestre care cuprinde intreaga

suprafata

cu butonul din stdnga al mouse-ului se selecteaza setul de date Placa groasa
din fereastra din stanga, meniul Treeview

se tine apasat butonul mouse-ului si se trage in zona selectata

se elibereaza butonul mouse-ului



Pe ecran va fi afisata suprafata modelata
cu elementele finite de placa groasa.
Numarul de elemente finite rezultat este in
concordanta cu impartirea automata a
liniilor in 4 diviziuni egale (fig. 8).

Pentru a spori numarul de elemente finite
cu care este modelat fiecare element de
placa se procedeaza in felul urmator:

Fig. 8

- se deschide meniul File

* Se alege Optiunea Model Generall Geometry  Meshing |Attributes| SDIutianI Eanfilmatiunl DA | ’l
PrOpertieS — Equivalence

Divizians

Default |B =
[ Automatic
~

/.
— Mizcellaneous

*in caseta de dialog care
este afisata (fig. 9) se
alege setul de date
referitoare la elementele I™ Create group
finte (Meshing)

*se modifica numarul Adaptivity.. |

diviziunilor din 4 in 6

Tnmeshed features

Ok Cancel Apply | Help |

« click Ok v/

Fig. 9

Pe ecran va fi afigsatd suprafata modelata
cu elementele finite de placa groasa.
Numarul de elemente finite rezultat este in
concordanta cu impartirea automata a
liniilor in 6 diviziuni egale (fig. 10).

Fig. 10

1.2.3. Caracteristici geometrice ale modelului
)

&

@ Definirea caracteristicilor geometrice

» se deschide meniul Attributes

* se alege optiunea Geometric, Surface...



* in caseta de dialog se defineste grosimea placii (0.7) (fig. 11)

* pentru identificarea caracteristicilor geometrice definite, setului de date i se va
atribui un nume (Grosime placa)

« click Ok v/

Surface Geometry

Surface geometry |

\ Value ¢
Thickress | | 07
Eccentricity| |
Datazet Iéusime placd j

k. I Cancel | Apply | Help

Fig. 11

Atribuirea caracteristicilor geometrice modelului geometric

* se selecteaza suprafata

* cu butonul din stdnga al mouse-ului se selecteaza setul de date Grosime
placa din fereastra din stanga, meniul Treeview

* se tine apasat butonul mouse-ului si se trage in zona selectata

* se elibereaza butonul mouse-ului

1.2.4. Caracteristici fizico-mecanice ale materialului
ﬂ

4,'

@ Definirea caracteristicilor elastice ale materialului

*se deschide meniul Attributes

*se alege optiunea Material, Isotropic...



*in caseta de dialog se definesc caracteristicile fizico-mecanice ale
materialului (fig. 12)

 pentru identificarea caracteristicilor definite,[setului de date i se va atribui un
nume (Beton (kN, m, kg))

« click Ok v/

|sotropic Material

|zotropic ]

Using the following propirties:

[T Plastic [~ Creep [~ Damage [ vizcous [~ Two phaze
Elastic ]
\ Ua*
“oung's modulus \ 3EV
Poisson's ratio \ 01s [~ Thermal expansion
Mass density \ 74

[~ Dynamic properties

\ |

Dataset [Beton (kM. m. kal R

k. | Cancel | Apply Help

Fig. 12

Atribuirea caracteristicilor de material modelului geometric

* se selecteaza suprafata

* cu butonul din stanga al mouse-ului e

se selecteaza setul de date Beton
din fereastra din stadnga, meniul
Treeview Local Coordinates

[ Assigntolnes W Assigntosufaces [T

» se tine apasat butonul mouse-ului gi
se trage in zona selectata

« se elibereaza butonul mouse-ului

Cancel ‘ Help ‘

in caseta de dialog se verificd daca este /
selectata optiunea Assign to surfaces
(fig. 13).

« click Ok v/

Fig. 13



1.2.5. Conditii de rezemare
@
\& Definirea conditiilor de rezemare

Structural Supports

Structural Supports |

*se . deSChIde men|U| Free  Fixed Spring stiffness
Attributes y & |

*se  alege  optiunea Tinsatonin ¥ & ¢ |
Support, Structural . C gt |

+in caseta de dialog se — ¢ c |
definesc ?ondl;;u![(_a dde Ferirrd & e o
rezemare: translatia du-

o - Lo « * 8 e

pa axa Z Iimpiedicata — £ |
(Fixed) (f|g 14) Hinge rotation g . o I

« pentru identificarea carac- o BT 9 » @
teristicilor definite, setului ~ Spiing stifiness distibution
de date i se va atribui un & Ciiffess € Giiffnessunit Ergth ) Etiffress/unit area
nume (Reazem simplu)——__

\ Datazet |F|eazern zimplu j
« click Ok v/

ok I Cancel | Apply | Help

Fig. 14

Atribuirea conditiilor de rezemare modelului geometric

* se selecteaza laturile drepte ale placii
(fig. 15)

« din fereastra din stanga, meniul
Treeview, apasand butonul din
stanga al mouse-ului se selecteaza
setul de date (Reazem simplu)

* se tine apasat butonul mouse-ului, se
trage in zona selectata a modelului

* se elibereaza butonul mouse-ului

* in caseta de dialog care apare pe selectati cele
ecran va asigurati ca rezemarea este doua linii
atribuita liniilor

Fig. 15

. click Ok v



‘ N Vizualizarea conditiilor de rezemare

0 Rotirea modelului

Pentru a putea vizualiza conditile de rezemare sub forma de sageti este
necesara rotirea in spatiu a modelului geometric.

* se apasa pe butonul 'Lﬂl (rotire
dinamica)

* cu butonul din stdnga al mouse-ului
apasat se roteste placa pana cand
se gaseste o pozitie convenabila

* se apasa pe butonul E pentru a
readuce functiunile cursorului la
starea initiala

*in fereastra din stanga, meniul
Treeview, apasand butonul din
dreapta al mouse-ului pe Supports,
alegeti optiunea Visualisations

* in caseta de dialog care apare puteti
selecta culoarea si marimea sagetii
cu care sa fie reprezentate pe ecran
conditiile de rezemare

* pe ecran vor fi afigate conditiile de
rezemare pe cele doua laturi
(fig. 16)

1.2.6. Completarea modelului prin copiere

Pentru a obtine intregul model se poate apela la una din facilitatile programului
- copierea prin rotire.

* se selecteaza tot modelul generat
* se copiaza modelul prin rotire fie prin deschiderea meniului Geometry,

optiunea Surface, Copy, fie direct prin apasarea butonului ml
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*in caseta de dlalog afl$até se = Translate ' Flokate " Matrix Rotation
alege copierea in oglindg

| belirror " Scale " Compound
(ROtate) (ﬂg 17) Angle Ratation plane Origin
* caracteristicile transformarii: v -plane wfo
unghiul de rotire (-7.5), rotire in " YZ-plana v[o
planul X-Y, coordonatele € 5Z-plane zZo
punctului in raport cu care se
H /7
face rotirea (0,0,0) Number o copisgl?
* de cate ori se face Copierea (2) —TTErErormations gensrated from memony selection————
IND tranzsformations generated ;I e
-« click Ok v’
« n acest moment pe ecran va fi Dataset | =
afisat intreg modelul
(flg 18) OF. I Cancel I Save | Help |
Fig. 17

Fig. 18
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Verificarea axelor elementelor finite

Deoarece definirea liniilor de
influenta depinde de orientarea
sistemului de axe local al
elementelor, este important ca
acesta sa fie vizualizat pentru
verificare.

Acest lucru se face parcurgand
urmatorii pasi:
» click dublu pe optiunea Mesh din

fereastra din stédnga, meniul
Layers (fig. 19)

*in caseta de dialog selectati
optiunea de afisare a sensului
axelor elementelor finite (Show
element Axes) (fig. 20)

« click Ok v/

* pe ecran vor fi afisate elementele
cu axele lor (fig. 21)

« verificati ca toate elementele au
sistemul de axe local cu aceeasi
orientare ca cel din fig. 21

* click dublu 1in fereastra din
stdnga, meniul Layers, optiunea
Mesh (fig. 19)

* in caseta de dialog de-selectati
optiunea de afigsare a sensului
(Show

axelor elementelor
element Axes) (fig. 20)

« click Ok v

%Eile Edt View Geometry Attnbutez Ut
D& & = =2 x]
B 1& 1@ 1< |

= Lavers

B LUSAS 2 Window 1
teszh
Geametry
- pattributes

=1

Fig. 19

tMesh | Visualise |

vV Wireframe

Een#lw_lg _ EhoosePen...l

[ Hidden parts & [oted

¥ Show nodes

[~ Show guadratic effects
: ™ Show nomals

[~ Show activated only

% of elements remaining I'IDD

ok |

Cancel I Apply | Help

Fig. 20




1.2.7. Ipoteza de incarcare a modelului

Ipoteza 1 - greutate proprie

Avand data densitatea de masa a materialului, greutatea proprie se defineste
ca fortd volumetrica provenita din multiplicarea volumului fiecarui element cu
densitatea de masa si cu acceleratia gravitationala.

ﬂ

Definirea ipotezei de incarcare

+ se deschide meniul Attributes, optiunea Loading, Structural

* In caseta de dialog se alege incarcarea de tip volumetric (Body Force)

(fig. 22)

Structural Loading D atasets

Temperature |
Internal Beam Diztrbuted
Concentrated Body Force

Strezs and Strai I Internal Bearn Paint
| 1al W elocity I |mitial Acceleration
Global Distibuted | Fase | Local Distributed

Component

Value

Linear acceleration in * Dir

Linear acceleration in % Dir

Linear acceleration in £ Dir

Angular velocity about X axis

Angular velocity about % axis

Angular velocity sbout £ axis

Angular accelerstion about X axis

Angular acceleration about % axis

Angular accelerstion about £ axis

Datazet |Greutate proprie j

\

Qk | Cancel | Apply | Melp |

\

* se completeaza intensitatea
directia axei Z

Fig. 22

acceleratiei gravitationale de -9.81 m/s? pe

* se atribuie numele Greutate proprie setului de date definit

« click Ok v/

* in fereastra din stdnga, meniul Treeview va apare numele incarcarii definite

13



Atribuirea ipotezei de incarcare

* se selecteaza tot modelul Loading Assignment [x]

* se selecteaza incarcarea Greutate _
proprie din fereastra din stanga, JE Hrsemiesieees
meniul TreeVieW, apésénd butonul ™ Assign to lines 7| Eesignite wallmmes
din stdnga al mouse-ului /
] . L Loadcasze Adcaze 1 j
* se tine apasat butonul mouse-ului si
se trage in zona selectata Load fagyf |1

* se elibereaza butonul mouse-ului

* in caseta de dialog care apare pe
ecran (fig. 23) va asigurati ca

incarcarea este atribuita supra- o | Cancel Help
fetelor in cazul 1 de incarcare (Load

case 1) si cu factorul 1 de Fig. 23
multiplicare

« click Ok v*

* pe ecran este afisata structura cu
incarcarea din cazul 1 (fig. 24)

* din fereastra din stanga, meniul
Treeview apasand butonul din
dreapta al mouse-ului pe Loading,
alegeti optiunea Visualisations

* in caseta de dialog care apare puteti
selecta culoarea, marimea si
simbolul cu care sa fie reprezentate
pe ecran incarcarile




o

T

@ 1.2.8. Definirea suprafetelor de influenta

Pentru ca suprafetele de influenta sa fie usor de interpretat se vor defini mai
intéi axele suprafetelor de influenta ca fiind axele unui element finit ales de

Noi.

* se indeparteaza de pe ecran geometria podului, retindnd numai elementele
finite

* se selecteaza primul element din coltul primei deschideri (fig. 25)

* introduceti in memorie acest element apasand butonul din dreapta al mouse-
ului, selectati comanda Selection Memory, optiunea Set

selectati acest element finit

Fig. 25

Definirea suprafetei de influenta a momentului incovoietor
in punctul 1

-

e Pentru definirea unei suprafete de influenta a unei marimi statice
corespunzatoare unui nod exterior trebuie sa selectam nodul si

unul din elementele vecine lui.

» selectati nodul indicat in fig. 26

« tineti apasata tasta Shift si selectati si elementul vecin nodului respectiv

15



selectati acest
element

selectati
acest nod

Fig. 26

+ deschideti meniul Utilities,
comanda suprafete de
influenta (Influence...)

* in caseta de dialog care va
fi afisata pe ecran selectati

(flg 27) Influence I
»gradul de libertate Fresdam gy | THx [
corespunzator legaturii | Positive [

suprimate pe directia
momentului incovoietor
(THX)

* Elemenrt B

* Forces and moments

= Dizgplacements and rotations

————— Influence tppe
*" Reactions

»sensul deplasarii im

Local coordinates

se (Positive) v

Datasetyatasets defined LI

»axele suprafetei de /
inﬂuenté CoreSpU nZé /dase;Suplafata de influenta 1| ;I
toare selectiei facute

’ / /
>_t|pul suprafetei  de W;IDK e T |
influenta (Forces and 7
moments ,

) Fig. 27

»numele setului de date
definit (Suprafata de
influenta 1)

. click Ok v/

16




Definirea suprafetei de influenta a momentului incovoietor
in punctul 2

LR

i

Pentru definirea unei suprafete de influenta a unei marimi statice
corespunzatoare unui nod interior trebuie sa selectam nodul si
doua elemente vecine lui.

» selectati nodul central al celei de-a doua deschideri indicat in fig. 28

» tineti apasata tasta Shift si selectati si elementele vecine nodului respectiv

selectati
acest element

selectati
acest element

selectati
acest nod

+ deschideti meniul Utilities, comanda suprafete de influenta (Influence...)

* in caseta de dialog care va fi afisata pe ecran selectati:

»gradul de libertate corespunzator legaturii suprimate pe directia

momentului incovoietor (THX)

»sensul deplasarii impuse (Positive)
»axele suprafetei de influentd corespunzatoare selectiei facute
»>tipul suprafetei de influenta (Forces and moments)

»numele setului de date definit (Suprafata de influenta 2)

« click Ok V'

17



Definirea suprafetei de influenta a reactiunii verticale
in punctul 3

LR

e Pentru definirea unei suprafete de influenta a unei reactiuni trebuie
sa selectam doar nodul respectiv.

» selectati nodul indicat in fig. 29

selectati
acest nod

Fig. 29

+ deschideti meniul Utilities, comanda suprafete de influenta (Influence...)
* in caseta de dialog care va fi afisata pe ecran selectati:

»>gradul de libertate corespunzator legaturii suprimate pe directia
reactiunii (W)

»sensul deplasarii impuse (Negative)
»>axele suprafetei de influenta (Global)
»>tipul suprafetei de influenta (Reactions)

»numele setului de date definit (Suprafata de influenta 3)

« click Ok V'

LRr

‘ Salvati pentru ultima oara figierul !

18



Il. Efectuarea analizei

se deschide meniul File (fig. 30)
se alege optiunea LUSAS Datafile... sau
direct, prin butonul El

in caseta de dialog (fig. 31) se de-

selecteaza optiunea Solve now
se alege tipul de analiza suprafete ;de

e LHSAS Modeler 12 T

- [cadr

mﬁdit Wiew Geometny At

=

Mew... Crl+r
Open.... Chrl+00
Cloze

Save Chil+5
Save bz

i

)

Command Files

LIJSAS Datafile...

|mpart....

influenta (Influence line analysis) .
Ex=port...

todel Properties...

LUSAS Datafile

- - o | [omes 22s Ficture Save...
Saveln I 3 Propcts gl I_ 7 Fage Setup...
&l a placa Erirt... Ctrl+F
articulatia Pod in curba Frint Presiew
%] cadu tema 2 Prirt Setup...
=] cucu terna 41
=] ferma tema 42 1 cadu
placa oblica tema 43 £ cadn
35lab
4a
File name:

|F'nd i curba / / Save I E it
Save az type: |F|esults filey./dat] / J Cancel |
I
[
r

Datafile type IIanuenc ihe analysis Ldvanced), |
[ Salve now V¥ Plat file

[ | s it i ealidtior |_

v Load results

\F'g ‘”’\\

* se aleg optiunile Load results, Load output file si Plot file

Fig. 30

Process I,&u

« click Save v

+ se deschide meniul File (fig.30)

* se alege comanda Exit



Rezultatul acestei analize consta in crearea a trei fisiere de date
corespunzatoare fiecarei suprafete de inluenta declarate anterior.

Cele trei figiere vor fi:

> Pod in curbal.dat pentru suprafata de influentd a momentului incovoietor
in punctul 1

> Pod in curba2.dat pentru suprafata de influentd a momentului incovoietor
in punctul 2

> Pod in curba3.dat pentru suprafata de influentd a reactiunii verticale in
punctul 3

e click dublu pe pentru lansarea programului care efectueaza

analiza
* in fereastra Dos se introduce numele fisierului fara extensie (pod in curba1)

* Se apasa tasta Enter

=l

T Daca datele de intrare sunt corecte, la terminarea analizei, pe
ecranul calculatorului va apare mesajul LUSAS succesfully

completed.

*se repeta lansarea programului si pentru celelalte doua fisiere (pod in
curba2, pod in curba3)

20



lll. Vizualizarea rezultatelor (Postprocesare)

* click dublu pe :ntru  apelarea programului pentru citirea si

vizualizarea rezultatelor
* se deschide meniul File
* se alege comanda Open

* in caseta de dialog care va fi afigata (fig. 32) se selecteaza optiunea Results
File (*.mys) pentru a avea acces la figierul de rezultate

* se selecteaza numele fisierului (pod incurba 1)

« click Ok v/

Lockin: | 4 Projects / =l =

B 3 %ﬁ placa ‘
By articulatia Iﬂé Piod in curba 1
Bf Cadn % tema 2

£ placa oblica

File narme: IF'u:ud in curba 1 / 1] I

Files of type: [ Results Files [*.mys)

™ Load on top of current model

Fig. 32

3.1. Vizualizarea suprafetelor de influenta

Inainte de a selecta un anume tip de rezultate este indicatd vizualizarea
deformatei structurii care pune in evidenta eventualele erori de modelare
(geometrie, caracteristicle geometrice ale sectiunilor transversale,
caracetristicile fizico - mecanice ale materialului, rezemare, incarcare).

Pentru a avea o imagine mai buna a deformatei structurii se recomanda ca de
pe ecran sa se indeparteze geometria initiala a structurii i discretizarea.
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* pentru a putea afiga pe ecran suprafata de influentd a momentului incovoietor
in punctul 1 se va cere forma deformata a structurii

* pentru a putea vizualiza forma deformata a structurii trebuie rotita placa in
spatiu

* se apasa pe butonul 'L“l (rotire dinamica)

* cu butonul din stanga al mouse-ului apasat se roteste placa pana cand se
gaseste o pozitie convenabila

* pe ecran este afigata structura in pozitie deformata (fig. 33)

Fig. 33

Pentru a afiga pe ecran si celelalte doua suprafete de influenta se deschid pe
rand fisierele Pod in curba2.mys, Pod in curba3.mys si se urmaresc etapele
parcurse anterior. In fig. 34 este prezentatd suprafata de influentd a
momentului incovoietor in punctul 2, iar in fig. 35 suprafata de influenta a
reactiunii verticale in punctul 3.

Fig. 34




3.2. Vizualizarea repartitiei transversale

+ deschideti figierul Pod in curba2.mys

« afigati pe ecran forma nedeformata a structurii (Mesh)

* practicati o sectiune transversala podului a - a (fig. 36)

*in caseta de dialog care va fi afisata pe ecran se completeaza tipul

rezultatelor pe care sa le prezinte sub forma grafica (Displacement, DZ),
numele graficului si ale celor doua axe

Fig. 36
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haormentul incovoietar

In fig. 37 este prezentata repartitia transversald a momentului incovoietor din
punctul 2 de-a lungul sectiunii a - a.

Fepartitia transversala a momentului incowvoietar in sectiunea a- a
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Fig. 37
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In fig. 38 este prezentats repartitia transversala a momentului incovoietor din
punctul 2 de-a lungul sectiunii b - b.

Fepartitia transversala a mamentului incovaietor in sectiunea b - b
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Fig. 38

TEMA:

trasati suprafata de influentda a momentului incovoietor la mijlocul
deschiderii marginale in punctul A (fig. 39)

¢~ trasati suprafata de influenta a reactiunii verticale in punctul B

%~ reprezentati repartitia transversala a momentului incovoietor din punctul A
de-a lungul sectiunilor 1 -1si2-2
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